
SYNOPSIS
Cowboy et Indien étudient sans relâche pour leur examen qu’ils réussissent avec brio, car à la clef, Cheval a 
une belle récompense à leur offrir ! Des tickets pour la grande foire agricole. Mais alors que Cheval sort du 
salon pour aller chercher les billets, il glisse sur un skateboard et tombe sur la tête. Résultat : départ pour 
l’hôpital. Cowboy et Indien l’accompagnent et constatent avec effroi que Cheval est amnésique ! Mais où a-t-
il caché les tickets ? Hors de question pour les deux compères d’abandonner leur virée tant attendue. Com-
mence alors une course contre la montre pour mettre la main sur les précieux sésames…

LES BONNES RAISONS DE VOIR LE FILM POUR ALLER PLUS LOIN

Pour l’humour absurde1

2
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Panique au village :
Le Film

Dès 6 ans
Réalisé par 
Vincent Patar et 
Stéphane Aubier
Durée : 1h15

Profitez de la fiche activité du film Panique au village : La Foire Agricole, film coup de 
cœur de Benshi.

Un bon moyen de prolonger la découverte du film en s’amusant !

LA FICHE ACTIVITÉ

Benshi est la première plateforme 100 % cinéma, 100 % jeunesse, qui recommande des 
films de qualité, adaptés aux enfants de 2 à 11 ans. Découvrez le meilleur du cinéma 
en famille avec :
• + de 600 fiches films originales et détaillées, à lire en famille,
• Des recommandations d’âge précises pour chaque film,
• + de 200 films à voir en illimité pour 4.99€ /mois,
• L’actualité des salles et du cinéma jeune public,
• Des parcours cinéphiles et des badges à collectionner !

Pour découvrir un parc d’attraction sur le 
thème de la ferme !

Pour retrouver Indien, Cowboy et Cheval 
dans des nouvelles aventures déjantées

Panique au village : 
La Foire Agricole

Réalisé par Vincent Patar 
et Stéphane Aubier
Durée : 26 minutes
2019 Belgique, France



FICHE ACTIVITÉ
PANIQUE AU VILLAGE : LA FOIRE AGRICOLE

ACTIVITÉ 1 : UNE AVENTURE TRÈS MOUVEMENTÉE !

ACTIVITÉ 2 : DEVIENS À TON TOUR RÉALISATEUR·TRICE
Le film Panique au village : La Foire Agricole est réalisé entièrement en animation en volume, connue aussi 
sous le nom de  « stop motion ». Cette technique permet de créer du mouvement à partir d’objets immobiles 
en décomposant le mouvement de cet objet seconde par seconde. Il faut pour cela déplacer légèrement les 
objets entre chaque photo.
À l’instar des réalisateurs Stéphane Aubier et Vincent Patar deviens un as de l’animation en volume, en 
seulement quelques étapes !

Télécharge gratuitement l’application « Stopmotion studio »  avec tes 
parents sur une tablette ou un téléphone. 
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Réunis tes jouets préférés, dessine tes décors et prépare le déroulement 
de ton histoire. Il faut que tu connaisses toutes les étapes en détail pour que 
ton film soit bien réalisé. Tu peux t’aider d’un storyboard (une représentation 
imagée de ton film, plan par plan) pour organiser ton film.  

Une fois ton film bien délimité, c’est parti ! Prends tes scènes en photo, 
directement depuis l’application ! Fais bien attention à prendre chaque petit 
changement de position, pour la cohérence de ton film. 

Quand toutes tes photos sont prises, tu peux ajouter du son et des 
paroles, modifier la durée entre les photos, et utiliser les effets proposés par 
l’application. Ton film est prêt !

Partage-nous ton film en animation en volume ! Tu peux nous l’envoyer sur 
infos@benshi.fr ou sur nos réseaux sociaux ! 
Benshi sera ravi de découvrir et partager ta création.

2

3

4

5

A force de voyager dans le temps, 
Cowboy et Indien se sont démulti-

pliés.

Cowboy et Indien ont toujours des idées bien saugrenues. Tout au long du film, ils vont d’obstacles en obstacles, 
et chacunes de leurs actions mènent à d’autres toujours plus farfelues. Remets dans l’ordre les différentes 
scènes du film ci-dessous en indiquant le numéro !

Cheval trébuche, tombe et perd la 
mémoire au moment de donner les 

tickets à Cowboy et Indien. 

Cheval est guéri mais il se retrouve 
face à tous ses doubles en rentrant 

à la maison !

Cowboy et Indien réussissent leurs 
examens et s’apprêtent à se rendre 

à la foire agricole.

Cowboy et Indien n’ont pas réussi 
leurs examens faute de travail.

Cowboy et Indien inventent une 
machine à remonter le temps pour 

récupérer les tickets.

Réponses : 5-3-6-2-1-4


